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PROPÓSITO GENERAL 

 

Controlar sensores y actuadores mediante la interacción con una aplicación 

móvil almacenando datos obtenidos de sensores en bases de datos para su 

posterior procesamiento. 

 

Se diseñarán interfaces para dispositivos móviles que controlen componentes 

electrónicos conectados a una placa Arduino mediante el uso de botones. 

 

Se enviarán datos obtenidos desde sensores a la aplicación móvil y se 

almacenarán en una base de datos para que posteriormente puedan ser 

recuperados y procesados.  
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CONTENIDO DEL TALLER 

 

- Introducción al diseño de interfaces para móviles usando Unity 3D  

- Conexión entre interfaz móvil y Arduino 

- Control de un led mediante interfaz móvil 

- Envío de datos de temperatura y humedad a aplicación móvil 

- Almacenamiento de datos de sensores en una base de datos 
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MATERIALES NECESARIOS PARA EL TALLER 

 

- 1 Arduino Uno o cualquier otro tipo 

- 1 protoboard mediana 

- 6 cables macho-macho 

- 1 LED de cualquier color 

- 2 resistencias de 330 Ohms 

- 1 resistencia de 10k Ohms 

- 1 módulo Bluetooth maestro-esclavo HC-05 

- 1 sensor de humedad y temperatura DHT11 

- 1 Smartphone con Sistema Operativo Android 
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DIAGRAMA DE CONEXIÓN 

Llevar el siguiente circuito armado: 

 


