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PROPÓSITO GENERAL.

Controlar una “cosa” o “thing” (compuesta por sensores, actuadores y un 
microcontrolador) mediante Internet, empleando el Servidor de Arduino
Cloud y una tarjeta de desarrollo basada en el ESP32.

Se conformará un tablero de control gráfico en la PC y en un Smartphone 
para monitorear el estado de los actuadores y los valores de los sensores, 
así como para controlar manualmente algunas variables de entrada.

Los actuadores estarán controlados de manera remota mediante internet y 
el tablero de control en la PC y el Smartphone, así como mediante un 
algoritmo de control automático programado en una tarjeta de desarrollo 
basada en el ESP32.
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CONTENIDO DEL TALLER

- Introducción al ESP32 a través del Arduino UNO

- Práctica 1:  Instalación del ESP32 Arduino Core en el Arduino IDE 1.8.19

- Práctica 2:  Uso de entradas y Salidas digitales del ESP32 con el Arduino IDE 1.8.19

- Práctica 3:  Sensores capacitivos del ESP32

- Práctica 4:  Lectura de temperatura y humedad mediante el DHT11

- Práctica 5:  Repetir la práctica 2 pero con el IDE de Arduino cloud

- Práctica 6:  Controlar un LED con un sensor capacitivo, por internet, empleando el servidor de 

Arduino Cloud y el ESP32

- Práctica 7:  Empleando el ESP32 y Arduino Cloud, controlar 2 LEDs mediante límites 

programados con botones en el celular,  el sensor de humedad y temperatura. 

Monitoreo de las variables de entrada y salida empleando el celular
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MATERIALES NECESARIOS PARA EL TALLER

1 - ESP32 de 30 o de 38 Pins ( NO será útil para este taller el MCU8266 )

2 - Protoboards medianos o grandes unidos, para montar el ESP32

6 - Cables Dupont macho-macho.

2 - Conectores con pinzas caimán

2 - LEDs (uno rojo, uno verde)

4 - Resistencias de 330 Ohms, ¼ Watt

1 - Sensor de humedad y temperatura DHT11

1 – Botón pulsador (push button) para protoboard

1 – Un Smartphone con cable USB a microUSB para conectar el ESP32 a la PC (se puede usar                                                      
el cable del Smartphone que se usa para conectarlo a la PC) (Ojo: NO SIRVE el cable tipo C) 

1 – Pedazo de papel aluminio (de cocina) de 20 cm X 10 cm


